Note de cours présentiel

Thème de la période : Médiation et médiatisation pour les dispositifs de formation à distance

logiciels pour cartes conceptuels : Inspiration (plus simple, facile à travailler, orienté à l’image), Mindjet (puissante mais plus orienté aux textes), CMap tool (bonne pour présentations, mais « lourd », plein de JAVA), malgré les différences entre eux.

Problèmes avec les différentes définitions des ces concepts.

3 niveaux

Médiatisation de contenus :

Icônes- plus spécifiques, liés à la représentation 

UI- niveau de granularité plus important que concerne et traite le contenu

Médiatisation de dispositifs de formation

Dispositifs intégrés : campus virtuels, dispositifs hybrides

N’existe pas aujourd’hui un cours pédagogique sens utilisation d’un dispositif médiatisé qui dispense un support pour l’apprentissage.
Historiquement, la pédagogie audiovisuel francophone (media classique- moyen de communication de masse), qui comprenait un usage pédagogique du media.

Didatique : Transposition médiatique d’un contenu par un moyen (media) qui le but c’est l’apprentissage.

Media informatique : division entre la media classique (analogique) et la média informatique (digitales).  Manipulation, médiatisation sont très différents.

Médiatisation : mis-en-média- processus d’ingénierie, basé sur les choix du éducateur (technologies, compétences, degrés d’innovation que les apprenants peuvent accepter,  scénarios).
Connaissance des processus de médiation d’un artefact technique.

Compétences d’intégration pédagogique (téchnopédagogiques, pour l’utilisation des dispositifs pour médiatisation et médiation de contenus pédagogiques).

Un instrument (artefact technique)  modifie la manière qui on fait une tâche et les stratégies pour son utilisation.
Médiation : l’analyse sur un artefact technique par rapport le sujet et l’utilisation du instrument et processus d’apprentissage, connaissance et formation de compétences.

Praxéologique, sensorimotrice, réflexive,  relationnel, cognition

Salomon : l’artefact technique modifie la manière que l’individu pense (instrumentalisation humaine, artefact techniques et conceptuels).
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Fiches de lecture et discussion..

Métaphores : principe cognitive  (symbolique) que présente quelque chose de nouveau qui d’abord ce serait plus difficile de montrer.

Environnement virtuel : métaphore de l’espace et de l’interprétation. Modéliser les dimensions attitudinales pur l’environnement et se décrit, s’exprime avec les éléments de la représentation de la métaphore. Ex « campus virtuel », on va faire comme si c’était un campus.

Succession de métaphores : métaphore du hypertexte, du contenu interface, de la navigation, du espace.
Recherches sur l’impact (bcp) : sujet à la justification.

L’analyse de liens par l’interaction : 

Liens forts : social, relationnel – en présence / liens faibles : en distante

Dispositif : organise les comportements, condutes sociales, cognitives, communicatives.

Power point : manque dans « fonctions » : fonction réflexive
Évaluation des dispositifs de formation  selon les critères :

Définir les dispositifs hybrides et décrire (la notion)

Construire e valider une grille d’analyse

Classer les dispositifs selon vos observations

Tache1- analyser e comparer les 2 environnement selon les textes disponibles et la grille du power point (tableau comparatif par critère et justifier les différences).


Objectifs : 

