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Plan du document à rendre:





Introduction (Yasmin): 


Petit historique des différents environnements virtuels (de la téléconférence aux environnements virtuels en 3D)


définitions des concepts de base: environnement virtuel, collaboration, interaction, etc





Partie principale:


Résumé des pages de Daniel Thalman sur le sujet (Yasmin)


Intérêt des environnements virtuels en général


intérêt de tels environnements vs travail en stand-alone


intérêt de la distance, du type de communication, communiquer dans quel but, pour qui, pourquoi


intérêt du type de communication: synchrone vs. asynchrone


Présentations des différents systèmes existant actuellement:


VRML multi-utilisateur (Nathalie)


Environnement 3 D (dvs, DIVE, Vlnet, etc) (François)


Jeux en réseaux (Quake, Duke et aussi via Web) (Yasmin)





Synthèse: Mise en évidence des aspects positifs et négatifs des systèmes vus





Conclusion





Bibliographie: liens sur le web et articles (à chercher)
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