2.3 Home World


http://www.blacksun.com/





Home world a été créé par Blaxxun Interactive, une companie internationale de software fondée en 1995. 


C’est une companie qui offre des technologies pour des interactions multi-utilisateurs basées VRML. Elle donne les infrastructures nécessaires à créer des communautés en ligne permettant aux gens de se rencontrer, de travailler et de jouer sur le Web.





Le monde Home World est créé en langage VRML et Superscape VRT et se trouvent chez Blaxxun Community Server 3.0.


VRML spécifie les formats et protocoles pour tous les aspects des mondes virtuels, incluant la géometrie 3D, le son, les avatars.





Software propriétaire





Le soft s’appelle CCpro3.0. C’est un multi-utilisateur VRML 3D chat.


On a besoin de Windows 95 (Microsoft DirectX 3 ou plus) ou Windows NT 4.0 (Service Pack 3).


Microsoft Internet Explorer 3 ou plus ou Netscape Navigator 3 minimum et Intel RSX pour le support son.








Environnement :





Les mondes de chez Blaxxun sont nombreux : (Bacardi Bar, Country Home, Art Gallery, Magical Castle, Discotheque, Urban Loft, Space Station, InterAct ’96 Trade Show, Interop ’96 Trade Show, Point World, Braves Stadium). On a accès à encore d’autres mondes depuis le Home World. 





Le déplacement se fait à l’aide des flèches du clavier ou de la souris. Les types de déplacement sont : walk, slide, fly, rotate, examine. Il y a des objets cliquables dans la scène qui ouvrent des fenêtres html ou qui permettent d’entrer dans d’autres mondes.





On note que le Deuxième Monde de Canal+ utilise aussi blaxxun. Il contient lui aussi d’autres mondes.





Ergonomie :





L’écran est divisé en 3 parties.


En haut : la fenêtre graphique du monde.


En bas à gauche : le chat box pour discuter soit en privé soit en public


En bas à droite : nombre de personnes connectées, autres mondes, options ( avatar library, personnal data...)





Avatar :





Blaxxun donne un vaste choix d’avatars à l’utilisateur de type Fantasy, Réaliste ou Digital Arts. Selon l’avatar choisi, les mouvements préprogrammés sont différents (certains avatars n’ont pas de bras).  Par exemple, un avatar qui « agree » va tourner sur lui-même ou applaudire.


Je n’ai pas vu de mouvements des visages.








Critiques :





Pas d’out of body experience possible, mais par contre, aspect particulièrement présent chez Blaxxun comparé aux autres companies visitées, une variété d’avatars à choisir. 





Il n’y a pas trop de menus, ce qui permet au novice d’être rapidement à l’aise dans l’environnement virtuel : de pouvoir discuter, utiliser des émotions et par conséquent bouger, se connecter rapidement à d’autres mondes. 


Le graphisme est plutôt bon. 





Contacts :





blaxxun interactive AG


Mittererstraße 9


80336 München





Email: info@blaxxun.de


       Tel: (+4989) 544-628-0


        Fax: (+4989) 544-628-29





blaxxun interactive Inc.


14 Juri Street


San Francisco, California 94110





Email: info@blaxxun.com


   Tel: (415) 273-7000


   Fax: (415) 285-4702








