
Techno-pédagogue à l’Ifage (Septembre - octobre 2025)

Responsable de la conception et digitalisation de contenus d’apprentissage

multimédia pour divers modules d’une formation

Collaboration avec les équipes pédagogiques et techniques

Utilisation ciblée d’IA génératives dans un but de création de contenus éducatifs

Stagiaire UI/UX aux HUG – Projet Interface (Novembre 2023 – mai 2024)

Conception de l'interface utilisateur d’un outil digital interconnecté de support

clinique à la décision en réanimation cardiopulmonaire pédiatrique

Collecte des spécifications auprès des spécialistes dans 4 pays (CH, CA, USA, IT)

et transmission à l’équipe de développement du Service Informatique des HUG

Propositions d'interface sur la base des spécifications

Prototypage d'une application web et mobile sur tablette sous logiciel Figma

Modélisation des processus métier sous logiciel Camunda

Stagiaire – Fédération Genevoise des Musiques de Création (Août 2023)

Travail collaboratif pour la mise en œuvre de modules de formation

Implémentation d’animations et d’interactivité sur le prototype du site internet

 Membre comité direction – Géné’Z (Coopérative d’habitation) (2023 – présent)

Gestion du projet de construction du premier immeuble de la coopérative

Collaboration et prise de décisions quant à la construction et à l’avenir de la

coopérative

Représentation de la coopérative auprès de partenaires et prestataires

Responsable de tâches diverses : recherche de financements, séances

d’information pour les nouveaux membres, etc.

Remplaçant ponctuel – État de Genève (2019 – présent)

Enseignement de toutes les matières scolaires (français, mathématiques,

géographie, etc.) dans tous les degrés

Organisation des journées de cours, contact avec les parents

Soutien psychologique pour les élèves

Co-président – AEMaltt (association universitaire) (2022 – 2023)

Refonte et remise sur pieds de l’association

Organisation et présentation des AG, séances du comité et d’événements divers

Mise en place du programme “parrainage/marrainage”

Organisation et animation du “Ludoforum”, activité ludique mensuelle dans le

cadre du programme Vie de Campus de l’UNIGE

MARCO GENERELLI
Technopédagogue diplômé du Master MALTT, je conçois des dispositifs

d’apprentissage numériques alliant rigueur scientifique et créativité
pour favoriser des expériences de formation engageantes et efficaces.
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2018 – 2021

2017 – 2018

2011 – 2016 

+41 76 345 64 24

generelli.m@gmail.com

Rue Caroline 53

1227 Carouge

Né le 25 octobre 1995

Suisse et Italien

Maîtrise de la suite Office

(Word, Excel, PowerPoint)

Excellente dactylographie

Maitrise de l’outil Genial.ly

Maîtrise de Rise 360

Bonnes connaissances de

l’outil Figma

Bases de programmation

Travail d’équipe

Gestion de conflits

Gestion du stress

Français - Langue maternelle

Italien - Langue maternelle

Anglais - Niveau B2

Master in Science of learning and teaching technologies, Université de Genève

Mémoire : Effet du format de présentation du texte (écrit ou audio) sur l’apprentissage multimédia

en fonction des préférences d’apprentissage

Bachelor en sciences de l’éducation, Université de Genève

Passerelle DUBS, Collège pour adultes Alice-Rivaz

Maturité Professionnelle, CEC André-Chavanne


